Gestion de Analisis y
Diseno Agil con Scrum

El presente curso permite a las empresas gestionar los
Sistemas de Informacidn requeridos por los usuarios de
una manera agil, asi como generar los diagramas
necesarios para tener bien descritos todas las
necesidades de las dreas de las empresas, podran
documentar usando BPM vy los diagramas UML
necesarios, todo basado en la Metodologia Scrum.

@ ENTERPRISE



Detalles del curso

Objetivos Audiencia Instructor
+ Tener la documentacion + Jefe de Proyectos * Instructor Senior
de todos los Procesos de . .

- i . * Ingeniero de Software
Negocios y Diagramas Arquitectos de Software g ’
del Sistema + Analistas Funcionales . Exﬁe"to en metodologias

* Visualizar los beneficios * Desarrolladores de gres .
que conlleva la Software * Experto en Analisis y
implantacién de Scrum. . Disefio

* Todo aquel que requiere

» Conocer los conceptos documentar los Sistemas

clave de la metodologia de Informacién

Scrum.

=SS

. Productos

@ ENTERPRISE

Duracion:

Requisitos: 32 horas

» Analisis y disefio orientado a objetos con UML. (Deseable)

+ Conocimientos basicos en gestion de Procesos de Negocio
» Conocimiento basico en proyectos de gestion de Procesos
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Contenido

Gestion de Analisis y /0 @ ENTERPRISE

Disefio Agil con SCRUM

* Introduccién a la ingenieria de
software
* Modelo secuencial de procesos
(modelo en cascada)
Metodologia espiral
Metodologias iterativas
Metodologias agiles
Manifiesto agil
Principios de las metodologias agiles
Extremme programming (xp)
Kanban
+ Scrum
* Introduccién a Scrum
* ¢Qué es Scrum?
Principios de Scrum
Empirismo
Auto-organizacion
Priorizacion
Timeboxing
Roles de Scrum
Visién de producto
Product backlog
Backlog de impedimentos
Flujo de trabajo
Sprints
Reunién de planificacion (planning
meeting)
Reuniones diarias
Reunion de revision del producto
Reunion de retrospectiva
Reunion de refinamiento del backlog

Planlflcamon agil
Introduccién a la pIanlflcaC|on agil

» Concepto de minimum marketable
feature

* Historias de usuario

* Composicion de una historia de
usuario

» Redaccién de una historia de usuario

» Caracteristicas de una historia de

usuario

Definicion de hecho

Definicion de terminado

Release plan

Primera sprint

Estimaciones agiles

» Cono de incertidumbre

» Estimaciones en entornos
complejos

» Escalas y estimaciones

+ Planning poker

TechEra

Curso 100% practico,
ensenaremosla
metodologia agil SCRUM
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