PowerBuilder Developer

Desarrolle y despliegue aplicaciones
Cliente/Servidor robustas de la manera mas facil
con PowerBuilder 2017, en el presente curso podra
aprender todas las propiedades de |la herramienta a
fin de desarrollar aplicaciones, como los objetos
DataWindows, Windows, Menus, User Objects,
utilizar la herencia, y conectarse a todas las bases
de datos.
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Detalles del curso
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Objetivos Audiencia Instructor

« Aprender la Programacion + Programadores * Instructor Senior
Orientada a Objetos « Analistas de Sistemas * Ingeniero de Software

* Utilizar y manejar los « Jefes de Proyectos » Experto en PowerBuilder
II\D/IataW|nSows(,)\é\/ln?ows, - Y personas interesadas  * Experto en Disefio de la

enus, User Ubjects. en desarrollar en Experiencia de Usuario

* Acceder a una base de PowerBuilder

datos

* Realizar un sistema en
PowerBuilder

Productos

3 PowerBuilder

Duracion:

Requisitos: 24 horas

» Experiencia o conocimientos de programacion.

« Conocimientos basicos de SQL

Teléfonos: 975550445

www.techeraperu.com
WhatsApp: 975550445

cursos@techeraperu.com
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Asociacion con el ambiente de desarrollo
* Introduccion a PowerBuilder 2017

Creacion de las Librerias de Desarrollo

» Crear las librerias para las clases principales,
Crear las librerias para la aplicacion

Creacion de las clases principales

* Objeto window ancestro, Objeto menu
ancestro, Asignacion de eventos y funciones
generales, Programacion de los objetos

Creacion de las subclases principales

* Objeto window MDI para las aplicaciones
principales

* Objeto window mantenimiento,
cabecera/detalle, impresion, busqueda, ingreso
de usuario y clave, menu de la aplicacion, de
ventanas de procesos, impresiones,
Asignacion de controles y eventos.

Creacion de la aplicacion principal de
PowerBuilder

« Crear un objeto application , Heredar del
Objeto window MDI, Heredar del Objeto menu
ancestro, Asociando el objeto window MDI con
el objeto menu

Creacion del objeto Login

» Heredar una subclase del objeto Login

* Programar los eventos y funciones necesarios

Creacion de la Base de datos y objeto
* Definicién de la base de datos, tablas y profile

Creacion del objeto mantenimiento
« Crear y programar los eventos y funciones
* Asignacion del menu de procesos

» Heredar un mantenimiento, Crear un
DataWindow para una tabla

« Asociar el mantenimiento con la aplicacion

* Crear el objeto busqueda
* Programar los eventos y funciones
necesarios
* Crear el objeto Impresion

* Programar los eventos y funciones
necesarios

* Asociacion del objeto menu de impresion
» Creacién y programacioén del objeto
Cabecera Detalle

* Crear y programar los eventos y funciones
necesarios

« Asignacion del menu de procesos, Heredar
una subclase del Cabecera Detalle, Crear
Data\Windows

» Asociar el mantenimiento creado con la
aplicacion principal
* Creacion de controles avanzados
* Definicion de los controles avanzados

+ Asignacion de controles avanzados a los
procesos creados

* Creacion de Store Procedure

* Asignacion de store procedure y cursores a
los procesos

* Opciones Adicionales

* Depuracién de una aplicacion y
Recomendaciones para el Desarrollo

* Creacion de Ejecutable

 Puesta en produccién de una aplicacion y
librerias de PowerBuilder

TechEra

D Curso 100% practico, te

ensenamos a desarrollar
aplicaciones.
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